#7MIT KONFLIKTEN UND SPANNUNGEN DIE
FIGUREN MANIPULIEREN

7.1 WIE ERZEUGST DU SPANNUNG UND WIE HALTST

DU SIE?

Fragen aufwerfen heiRt das Zauberwort fiir Spannung
Problem wird angegangen und nach einigen Turbulen@
Ende eines Kapitels gelost. Alles gut? Kemesfalls Die I 's%ng
eines Problems bringt ein neues, ein gréReres
Eine neue Frage wird aufgeworfen. ;

Spannung entsteht beim Leser du ¢h U
Gefahr und vor allem durch Vermv Da er selber nicht

i

Ve ; pting ist ein Wechselspiel von Konﬂikt, Gefahr,
Losur und neuem Konflikt. Idealerweise baust du einen
Konﬁikt auf und kurz bevor sich dieser 15st, bringst du schon
den nichsten ins Spiel.

Anzumerken ist, dass mit Gefahr nicht nur die physische
oder psychische Gefahr gemeint ist. Es gibt die Gefahr, etwas
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oder jemanden zu verlieren, die Gefahr, personlich zu versa-
gen, die Gefahr, anderen zu schaden, es gibt die umweltbe-
dingte und finanzielle Gefahr.

Die Spannung kannst du dehnen, indem du eine Gefahr
andeutest, sie dann aber nicht eintrifft. Kurz darauf deutest
du die Gefahr wieder an. Ah, hinter dem Baum lauert jetzt aber
der Mérder — nein, doch nicht, Dieses Spiel wiederholst |

’

sich der Leser entspannt. Da ist kein Morder. Genaud

wieder hoch.
pannung zu hal-

U

Cliffhanger sind eine gute Technik, uni:
ten. Bringe kurz vor dem Héhepunkt eg Szenenwechsel. Das
Opfer steigt in den Keller hinab, eji

o

von den Klippe
& 4.

7M£§%ﬁlusr DU MIT DEM TEMPO?

a@%ﬁﬁempo fihlst du am besten, wenn du den eigenen

pJaut liest. Wichtig ist, im Text die Satzlingen zu variie-

“Sgen, um ihn nicht monoton klingen zu lassen. In Actionszenen

kannst du das Tempo gezielt zur Spannungssteigerung einset-
zen. Dabei spielt nicht nur die Satzlinge eine entscheidende
Rolle, sondern auch die Wortlinge. Und vor allem die Pausen.
Ein Gefiihl dafiir bekommst du durch Hérbiicher.
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Bei Actionszenen kurze knackige Wérter und treffende
Verben wihlen. Keine verschachtelten Sitze schreiben, bei
denen der Leser zu lange nachdenken muss. Zieht man das
Tempo an, missen Bilder entstehen. Und die entstehen durch
einfache Satze.

Auch Szenenwechsel bestimmen das Tempo. Rasche
Wechsel erzeugen Spannung, lange Szenen, in denen ger

SO WICHTIG?
Konflikt ist der Pulsschlag
]ede Geschlchte ein Remfall pe,

Widerstand kann von der Natur kommen. Tina muss ans
andere Ufer schwimmen, aber die Wassertemperatur betrigt nur
5 Grad Celsius.

201




Widerstand kann einen tibersinnlichen Grund haben
und muss sich nicht zwingend zwischen Menschen abspie-
len. Widerstand ist einfach ein Hindernis auf dem Weg zum
Ziel. Und damit ein Plot funktioniert und Spannung aufge-
baut werden kann, braucht es massenweise Konflikte, kleine,
mittlere grofée und zukunftsentscheidende Es darfkaum

du namlich nur belangloses Geplapper geschri
Konfhkt betnfft auch demen An

muss. Auch seine Wiinsch@gré &
seine Exfreundin, weil Werlassen hat — sein Wunsch
(eine gliickliche Bezighung) traf auf Wlderstand (sie hat

o
£

1hn verlassen) D1

;glelch ein weiterer Konflikt. Versteht der Leser
h, weshalb der Bésewicht so handelt, dann befindet

sen Seite soll er sich stellen? Moralisch und gesetzlich muss
er auf der Seite des Helden stehen, menschlich aber steht

er vielleicht auf der Seite des Titers. Solche Kriminalroma-
ne sind duRerst effektiv, weil sie den Leser selber vor einen
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Konflikt stellen. Nicht selten versteht er die Beweggriinde
des Titers besser, als dass er das Gesetz versteht. Recht und
Gerechtigkeit sind nicht dasselbe. Das ist in Krimis oft ein
weiterer, unterschwelliger Konflikt.

7.4 PLANST DU NEBENHANDLUNGEN UND WAS IST

IHR ZWECK?

Nebenhandlungen geben der Geschichte Tiefe, s
oft das Thema wider, liefern eine neue Facette G

nisse und bringen dem Leser die Figuren nd}

Nebenhandlung keinen dieser Punkte, solltest du
ob es sie wirklich braucht. | sgf% '

Der groBe Nachteﬂ einer Neben

vier Nebenhandlungen
en Krimi nicht damit.

b 4
C

hen oft gegen Mitte bis Ende des

7.5 STEIGERN ACTION- UND VERFOLGUNGSSZENEN
DIE SPANNUNG?
Actionszenen zu schreiben ist schwer. In Filmen gelingt

das dank visuellem Feuerwerk einfach, doch im Buch muss
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